— Spustenie studijného programu
Umenie a umela inteligencia sa planuje

od septembra 2025 Akadémia umeni
’ oo, / . , ~ Banskej B ici

Terminy prijimacich skaSok su predbezne ekt

planované na koniec jina 2025 alebo zagiatok dramatickych

septembra 2025. Presny datum otvorenia
moznosti podavat prihlasky bude zverejneny

na webovej stranke www.aku.sk/uui.
Zaujemcovia o §tudium sa mbzu zaregistrovat
alebo vyjadrit svoj zaujem o dalSie informacie
e-mailom na uui@aku.sk, alebo aj osobne

na mini-veltrhoch Alma Mater 2025.

Vsetci zaregistrovani budu priebezne informovani
o ddlezitych milnikoch pri schvalovani §tudijného
programu a na konci aprila 2025 im oznamime
termin moznosti podat prihlasku a termin konania
prijimacich pohovorov.

Blizsie informacie o §tudijnom programe najdete:
www.aku.sk/uui
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Akadémia umeni v Banskej Bystrici
Kollarova 22

974 01Banska Bystrica
Slovensko
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UMENIE
A UMELA
INTELIGENCIA

novy bakalarsky studijny program na Akadémii
umeni v Banskej Bystrici

— Preco si vybrat tento program?

Ak ta fascinuje umenie a zaroven ta ldkaju mod-
erné technoldgie, tento program je pre teba ideéi-

nou volbou! Umenie a umeld inteligencia ti umozni{

spajat kreativne myslenie s digitalnymi inovaciami
a umeleckymi experimentmi. Ziskas unikatne ve-
domosti a zruénosti, ktoré ta pripravia na Uspesnu
kariéru v dynamickom svete digitdlneho umenia a
Al

— Co sa naucis?

- §tudijny program ti ponukne vynimoéné
spojenie umeleckych a technologickych
disciplin, nauéis sa, ako vytvarat digitalne
obrazy, 2D a 3D animacie, interaktivrie
inStalacie, hudbu, ¢i generativne umenie

- osvoji$ si zaklady algoritmického myslenia,
pracu so §pecializovanymi aplikaciami
s umelou inteligenciou

- spojis technolégie s vizudlilym
a performativnym umenini

— Co ta éaka podas stadia?

praktické ateliérové projekty: praca na realnych
umeleckych projektoch a spolupraca
s odbornikmi

pristup k modernym technolégiam: rozsirena
a virtualna realita (VR/AR), interaktivne média,
herny dizajn a generativne algoritmy

moznost zapojit sa do umeleckého vyskumu:
skimanie vplyvu umelej inteligencie na suc¢asné
umenie a spoloénost

individualny pristup: malé studijné skupiny
a podpora od skisenych pedagégov a mentorov

— Aké moznosti ti tento program otvori?

Umelecké povolania:

digitalny umelec (2D/3D grafika, animacia,
videoart, sound art, game art)

interaktivny umelec (tvorca interaktivnych
ingtalacii, VR a AR projektov)

generativny dizajnér (umelecké vyuzitie Al na
tvorbu diel)

scénograf a svetelny dizajnér (divadlo, film,
multimedialne predstavenia)

Technologické povolania:

vyvojar interaktivnych Al systémov (vyuzitie

mikrokontrolérov, senzorov)

Al 8pecialista pre kreativne projekty (prompt
design, generativna Al)

multimedialny $pecialista (praca so zvukom,

obrazom, videom a animéaciami)

Medziodvetvové profesie:

- kreativny producent (filmova a herna produkcia)

- Specialista na digitalny marketing pre umelecké
a technologické produkty

- konzultant pre etiku a vyuzitie Al v kreativnych
procesoch

Vzdelavacie a vyskumné povolania po dalSom

dovzdelavani:

- pedagdg digitalneho umenia a Al

- vyskumnik v oblasti umelej inteligencie a jej
aplikacie v umeni

- kurator umeleckych vystav a festivalov.
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