Struktura predmetov bakalarskeho $tudiiného programu
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Povinné Odborné 6K

‘Cudzojazyéné projekty |.

PP Iné 7K

Financovanie umeleckjch
projektov

Spolupréca, vodcovstvoa
riesenie konfliktov v
umeleckjch timoch

Cudzojazyiné projekty .

PP Iné 7K

Kreativny priemysel

PVP Odborné zaklady 4K/6K
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aprompt design

Verbéine
anutnostia prejav

Alapliicie vo vybranjch oblastiach I

Kontaktny
workshop

Vytvame minimum pre
dighéinych autorov

Povinné Odborné 12K

ArtLab I.

GraphicArt Lab

Digitalinteractive Lab.

8K PP

8PP

Povinné Odborné 13K

ArtLab II.

storyeling prelineéme
média

GraphicArt Lab

Digitalinteractive Lab

(ke

11K PP

11K PP

Povinné Odborné 13K
ArtLab Il

GraphicArtLab | Digitalinteractive Lab:
2K PP 11K PP 11K PP
P O
ArtLab IV.
Tiney pojkt . GraphicArtLab | Digitalinteractive Lab:
5K PP 12K PP 12K PP
P 0]
ArtLab V.
Tiney pojkt . GraphicArtLab | Digitalinteractive Lab-
[5xPP 12K PP 12K PP

20K PP

Zahrani¢na

Povinny pre V 4K

VR Zukova a strinova

skladba - Pokrogild prax

11K PP 2K_PVPIPP

Povinny pre V 4K

pidestitet avizudine efekty

2K_PVPIPP

11K PP

30K PVP

Pokrocila postprodukcia

Filmové minimum pre

dighdinych autoroy  2YUkov&a stihové skiadba .

3K PVP

Zukova a strihova skiadba Il
VideoArt Lab

8K PP 2K _PVP 2K_PVP

Povinny pre H 4K

Pokroilé osvetlenie a
kamerova technika

2K PVP/ PP

Povinny pre H 4K

Multikamerové a
nteraktivne video

2K PVP/ PP

Povinna studijna semestralna prax

Domaca na Slovensku

Zaverecny proiekt

Filmova tvorba .

Filmova tvorba Il

Povinné volitelne odborné 6K (celkovo 14K)

telné 6K (celkovo 16K)
Povinny pre DI 4K

e " ’ Vytvamé stratégie a
Videomapping | Virtuéina a rozsirend realal. | Vjtvamé techniky ompazica
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Experimentaine vjtvamé

prstupy.

viskum v umeni

2K _PVP

2K _PVP

2K _PVP

Povinny

 Aktivna Gast na vjstave,

festvale a nom
(Generativny a ineraktivny dizajn . Gamet | Vizudina komunikicia TP umeleckom podat L
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Povinne volitelné 6K (celkovo 16K)

Povinny pre DI 4K

Povinny pre G 4K

 Aktivna Gast na vjstave,

Generativny a interaktivny dizajn festaloainom
I GameArt I
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P D P
 Aktivna ucast na vystave,
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sétory |. L
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akthy L . umeleckom podujati IV.
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Simulaéné centrum

Tradtndkesba a
Kresba pre
stonypoarting
1K VP
Volitelné
Zakiady
agortnickéno ;
e Extem worshop .
programorania
1K VP 1K VP
Volitelné
”""?v‘;:;“?’: Rl zasoypyton | Extmy worstop L Exkurzal.
1K VP 1K VP 1K VP 1K VP 1K VP
Volitelné
Python pr keathne ’
Ll Exemj vorkshop I
1K VP 1K VP
Volitelné
Digitéina rekonstrukcia a
spracovanie ’
audiovizudinych BiEmpsiem Eraeal
materidlov
1K VP 1K VP 1K VP 1K VP
Volitelné
Extomj workshop V.
1K VP
Volitelné

Podnikanie v kreativnom priemysle

8K VP




