
Štruktúra predmetov bakalárskeho študijného programu

Umenie a umelá inteligencia
PP Iné 2K PP Umenie 2K Povinné volitelné odborné základy 6K (celkovo 9K)

2K PP 2K PP 2K PVP 2K PVP 2K PVP 2K PVP 2K PVP 2K PVP 2K PP 1K PP 3K PVP 3K PVP 3K PVP 2K  PVP 2K  PVP 2K  PVP 2K  PVP 2K  PVP 2K  PVP 2K  PVP 2K  PVP 1K        VP 1K   VP 1K VP 1K   VP

PP Iné 2K PP Estetika 2K

2K PP 2K PP 2K PVP 2K PVP 2K PVP 2K PVP 2K PVP 2K PVP 1K PP 8K PP 8 PP 8K PP 8K PP 2K  PVP 2K  PVP 2K  PVP 2K  PVP 2K  PVP 2K  PVP 2K  PVP 2K  PVP 1K VP 1K VP 1K  VP

2K PP 1K PP 2K PP 2K PP 2K PP 2K PP 2K PP 11K PP 11K PP 11K PP 11K PP 2K   PVP/PP 2K PVP/ PP 2K   PVP/PP 2K PVP/ PP 2K   PVP/PP 2K PVP/PP 2K   PVP/PP 2K PVP/PP 2K PVP 1K   VP 1K VP 1K VP 1K VP 1K   VP

2K PP 1K PP 2K PP 2K PP 2K PP 2K PP 2K PP 11K PP 11K PP 11K PP 11K PP 2K   PVP/PP 2K PVP/ PP 2K   PVP/PP 2K PVP/ PP 2K   PVP/PP 2K PVP/PP 2K   PVP/PP 2K PVP/PP 2K PVP 1K VP 1K VP 1K   VP

2K PP 2K PP 3K PP 5K PP 12K PP 12K PP 12K PP 12K PP 2K   PVP/PP 2K PVP/ PP 2K   PVP/PP 2K PVP/ PP 2K   PVP/PP 2K PVP/PP 2K   PVP/PP 2K PVP/PP 2K PVP 1K   VP 1K VP 1K VP 1K   VP

Povinný pre H 4K

2K PP 2K PP 3K PP 5K PP 12K PP 12K PP 12K PP 12K PP 2K   PVP/PP 2K PVP/ PP 2K   PVP/PP 2K PVP/ PP 2K   PVP/PP 2K PVP/PP 2K   PVP/PP 2K PVP/PP 2K PVP 1K VP 1K   VP

Záverečný projekt

2K PP 20K PP

Voliteľné

Voliteľné

Voliteľné

PVP Dejiny 4K/6K

Základy vizuálnej 

komunikácie I.

Vybrané kapitoliy z dejín 

výtvarného umenia I.

PP Filozofia a súčasné umenie 8K

AI apilikácie vo vybraných oblastiach II.

3K PP

Virtuálna a rozšírená realita II.

Výtvarné stratégie a 

kompozícia

PVP Odborné základy 4K/6K

Základy kompozície I.
Základy scenáristiky a 

dramaturgie I.

PVP Odborné základy 4K/6K

Základy vizuálnej 

komunikácie II.
Základy kompozície II.

Základy scenáristiky a 

dramaturgie II.

Výtvarné minimum pre 

digitálnych autorov

Hudobné minimum pre 

digitálnych autorov

Filmové minimum pre 

digitálnych autorov

PVP Dejiny 4K/6K

Vybrané kapitoliy z dejín 

výtvarného umenia II.

Úvod do umelej inteligencie 

a prompt design

PP Filozofia a súčasné umenie 8K

Voliteľné

LS
Konzultácie k zaverečnému 

projkektu

LS
PP Iné 7K Povinné Odborné 17K Povinne volitelné 6K (celkovo 16K)

Cudzojazyčné projekty II. Kreatívny priemysel
Projektový management v 

praxi
Timový projekt I.

ArtLab V.

Interaktivita a generatívna hudba
Hybridné zvukové multimodalne 

projekty 

Mikrokontroléry, senzory a 

aktuátory II.
Mobilné a Web aplikácie 3D Animácia s AI I.

Exkurzia II.

Konverzácie v 

cudzom jazyku II

Koncepty a umelecké 

zámery II.

3D Animácia a AI II.

Aktuálne tendencie v 

súčasnom umení II.

DigitalInteractive Lab MusicArt Lab VideoArt Lab

Povinný pre V 4K Povinný pre DI 4K Povinný pre G 4K

Kreatívne písanie a 

storytelling pre interaktívne 

médiá

ArtLab III. Povinný pre V 4K Povinný pre H 4K Povinný pre DI 4K Povinný pre G 4K

Aktívna účasť na výstave, 

festivale, a inom 

umeleckom podujatí IV.

Svetelné inštalácie a 

Virtuálne CGI prostredia 

Live streaming a 

broadcasting

Voliteľné

Podnikanie v kreatívnom priemysle

8K VP

4
. 
ro

č
n

ík

ZS
 Povinná študijná semestrálna prax

 Zahraničná  Domáca na slovensku  Simulačné centrum 

30K PVP 30K PVP 30K PVP

3
. 
ro

č
n

ík

ZS
PP Iné 7K Povinné Odborné 17K Povinne volitelné 6K (celkovo 16K)

Externý workshop V. Pohybové aktivity IV.
GraphicArt Lab

2
. 
ro

č
n

ík

Pohybové aktivity V.
GraphicArt Lab DigitalInteractive Lab MusicArt Lab VideoArt Lab

Cudzojazyčné projekty I.
Financovanie umeleckých 

projektov 

Spolupráca, vodcovstvo a 

riešenie konfliktov v 

umeleckých tímoch

Timový projekt I.

ArtLab  IV. Povinný pre V 4K Povinný pre H 4K Povinný pre DI 4K

Externý workshop IV.

Pohybové aktivity IV.
GraphicArt Lab DigitalInteractive Lab MusicArt Lab VideoArt Lab

Softvérové nástroje pre 

zvukovú/hudobnú tvorbu 

Generatívny a interaktívny dizajn 

II.
GameArt II.

Diskusie a umelecké 

intervencie II.

Python pre kreativne 

aplikácie
Externý workshop III.

Reklamná grafikaLS
Povinné Odborné 13K Povinne volitelné 6K (celkovo 16K)

Aktívna účasť na výstave, 

festivale, a inom 

umeleckom podujatí II.
Analógová a modulárna syntéza 

zvuku

ZS
Povinné Odborné 13K Povinne volitelné 6K (celkovo 16K)

Interaktívne publikácie

PP Iné 3K

PP Iné 3K

Diskusie a umelecké 

intervencie I.

Konverzácie v 

cudzom jazyku I

Koncepty a umelecké 

zámery I.

Autorské právo a duševné 

vlastníctvo pre umelcov

Kreatívne písanie a 

storytelling pre lineárne 

médiá GraphicArt Lab DigitalInteractive Lab MusicArt Lab VideoArt Lab

Marketing a branding pre umelcov
Filozofické problémy 

súčastného umenia II.

Filozofické problémy 

súčastného umenia I.

Aktuálne tendencie v 

súčasnom umení I.

1
. 
ro

č
n

ík

ZS
Voliteľné

Cudzí jazyk

anglický

I

Tradičná kresba a 

kresba pre 

storyboarding

Duševné zdravie a stres 

management
Soft skills Pohybové aktivity I.Zvuková a strihová skladba I. Filmová tvorba I. Elektroakustická hudba I. Videomapping I. Virtuálna a rozšírená realita I.

Kontaktný 

workshop

Povinné volitelne odborné 6K (celkovo 14K)

LS

Vybrané kapitoliy z dejín 

hudby I.

Vybrané kapitoliy z dejín 

filmu I.

Povinné Odborné 6K

3K PP

AI apilikácie vo vybraných oblastiach I.
Umenie v spoločenských 

súvislostiach

Kompozičné stratégie a techniky 

I.

Estetika v kontexte vizuálneho, 

hudobného a audiovizuálneho 

umenia

Výtvarné techníky 

Experimentálne výtvarné 

techniky a moderné 

prístupy

Povinné volitelne odborne 6K (celkovo 14K)Povinné Odborné 12K

Cudzí jazyk

anglický

II

ArtLab I.

Zvuková a strihová skladba II. Filmová tvorba II. Elektroakustická hudba II.
GraphicArt Lab DigitalInteractive Lab MusicArt Lab VideoArt Lab

Kompozičné stratégie a technik 

II.

Verbálne

zručností a prejav

Vybrané kapitoliy z dejín 

filmu II.

Vybrané kapitoliy z dejín 

hudby II.

ArtLab II.
Herecká tvorba a analýza 

s využitím AI

Digitálna rekonštrukcia a 

spracovanie 

audiovizuálnych 

materiálov

Zvuková a strihová 

skladba - Pokročilá prax

Pokročilé osvetlenie a 

kamerová technika

Multikamerové a 

interaktívne video

Pokročilá postprodukcia 

a vizuálne efekty

Imerzívne video- 180° a 

360° tvorba

Interaktívne projekcie- 

360° a CAVE technológie

Generatívny a interaktívny dizajn I. GameArt I. Vizuálna komunikácia DTP

Aktívna účasť na výstave, 

festivale, a inom 

umeleckom podujatí III.

Povinný pre G 4K

Experimentalna hudobné 

kompozície s AI

Algoritmická hudba a sonifikácia 

dát

Mikrokontroléry, senzory a 

aktuátory I.

API rozhrania pre umelecké 

projekty
Pohyblivá 2D grafika Ilustrácia a komiks

Voliteľné

Zaklady 

algoritmického 

myslenia a 

programovania

Externý workshop I. Pohybové aktivity II.

Základy python Externý workshop II. Exkurzia I. Pohybové aktivity III.

Povinný pre V 4K Povinný pre H 4K Povinný pre DI 4K Povinný pre G 4K
Aktívna účasť na výstave, 

festivale, a inom 

umeleckom podujatí I.Zvuková dramaturgia a naratív Remixovanie zvuku

Videomapping II.
Výtvarný koncept a 

výskum v umení


